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Los chicos de Deconstructeam tienen algo nuevo que celebrar, y es la exitosa 

financiación de Gods Will Be Watching. 

Poco le quedaba al original y prometedor proyecto de Deconstructeam para alcanzar su 

objetivo inicial de 8.000€ en Indiegogo y finalmente no nos han hecho esperar ni 24 

horas para celebrarlo. En apenas tres días han conseguido reunir el dinero necesario 

para la financiación del juego completo de Gods Will Be Watching, el título con el que 

atrajeron todas las miradas en el pasado Ludum Dare. 

 

El desarrollo de Gods Will Be Watching sigue adelante con más firmeza que nunca y el 

siguiente objetivo de Deconstructeam está más cerca de lo esperado. Alcanzando 

los 10.000€, el equipo de desarrollo independiente que porta con orgullo nuestra 

bandera añadirá un 'New Game+', es decir, una vez finalizado el juego normal se 

desbloquearán nuevos elementos. Habiendo superado ya los 8.700€, parece más que 

viable pensar en alcanzar este extra. 

https://www.hobbyconsolas.com/noticias/gods-will-be-watching-acaricia-exito-54788
https://www.hobbyconsolas.com/noticias/gods-will-be-watching-acaricia-exito-54788
http://www.indiegogo.com/projects/gods-will-be-watching
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De los 'packs' que pueden adquirirse a través de Indiegogo, el más caro, el de 2.000€, ya 

ha sido adjudicado, mientras que de los cinco packs de 1.000€ se han vendido un par. El 

éxito que está cosechando Deconstructeam con Gods Will Be Watching es sólo un reflejo 

del renacer del software español, y sólo esperamos que esto vaya a más. 

 


